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Пояснительная записка

Игра – одна из самых эффективных форм развития познавательного интереса к изучаемому предмету. А если игра проходит в праздничной обстановке, в присутствии авторитетного жюри, большого скопления зрителей, то обучающихся охватывает дух и азарт игры, а значит и активизируются все мыслительные процессы.
Цель проведения интеллект-шоу «Звёздный час» – более глубокое и прочное усвоение ранее изученного материала по информатике и информационным технологиям.
Задачи:

· формировать устойчивый интерес обучающихся к предмету;

· предоставить возможность проверить обучающимся ЗУН по пройденным темам программы в игровой форме;

· активизировать мыслительную деятельность учащихся, способствовать развитию у них логического мышления, всестороннего кругозора;

· развивать дух здорового соперничества.

Время проведения: 45-50 минут.

Место проведения: кабинет информатики.

Материальное оснащение: воздушные шарики для оформления кабинета, интерактивная доска, проектор, ПК, стол жюри, табличка «Жюри», ведомости оценки этапов конкурса (Приложение А), места для зрителей, игровые столы с разметкой, 6 фишек разного цвета, таблички с цифрами от 0 до 5, листы бумаги и ручки, 10 кубиков с алфавитом, 2 таблички для «длинного» слова, коробки для призов, призы, табличка «Аплодисменты», презентация «Звёздный час», созданная в программе MS PowerPoint (Приложение в электронном виде).
Ход мероприятия
1. Вступительное слово преподавателя.

2. Выход участников к игровым столам.

3. Представление жюри.

4. Игра.
5. «Звездный час» победителя.
6. Награждение.

7. Заключительное слово преподавателя.
Описание правил игры

Игра состоит из трёх туров и финала. На старт выходят 6 игроков. 

В первом туре участникам предлагается пять предметов или понятий, указанных на видеотабло, и задаются вопросы, ответами на которые являются данные предметы. Ответы даются путём поднятия вверх табличек с цифрами-номерами ответов (соответственно, от 1 до 5). Табличка с цифрой «0» означает, что верного ответа среди перечисленных вариантов нет. Группа ответов даётся на 3-4 вопроса. Тот участник, который правильно отвечает на вопрос, продвигает свою фишку на шаг (на одну клетку) вперёд и получает 10 очков. Тот участник, который дал 4 правильных ответа, выходит во второй тур (не прекращая участие в первом туре). Игра останавливается, когда во второй тур выходят 4 участника.

В начале второго тура высыпаются 10 больших кубиков с буквами, написанными на их гранях. Те буквы, которые оказались на верхних гранях, когда кубики остановились, берутся для конкурсного задания. Из этих букв необходимо составить наиболее длинное слово. За каждую букву в слове участника по 10 очков. За самое длинное слово +20 очков. 
После второго тура можно провести стимулирующую игру с участником, набравшим наибольшее количество баллов по итогам второго тура (или с тем, кто составил самое длинное слово). Также это может быть зритель. Ему надо угадать приз. Его угадывают, по очереди задавая вопрос ведущему, на который можно ответить да/нет). И получить приз, если ведущий ответил «да» на точное, иногда близкое название предмета.

Примеры вопросов:

Это – игрушка? 

Это включается в сеть? 

Это круглое? 

Это – магнитофон? 
В третий тур проходят три игрока, имеющие наибольшее количество очков. При равенстве очков проходят все.

«Призовой» конкурс

Игрок, составивший самое длинное слово и наибольшее количество очков в 1-2 туре, имеет право выбрать себе приз. Призы спрятаны в пяти пронумерованных ящиках, необходимо было указать на нужный ящик. Игрок может оставить приз или открыть другой (до трёх ящиков). Среди призов могут скрываться абсолютно любые вещи — от таблички с надписью «аплодисменты» и овоща до более дорогих призов.

В третьем туре на табло 4 раза появляются по 4 предмета или понятия. Для каждого вопроса, в отличие от первого тура, появляются разные предметы. Необходимо либо указать, какой из предметов или понятий лишний, либо поднятием сразу двух табличек показать, какие из предметов надо поменять местами, чтобы они оказались расположенными в определённом порядке. Оценивается аналогично первому туру по 10 очков за каждый правильный ответ. В финал выходят строго два игрока. (Если больше, то задаются дополнительные вопросы всем участникам).

В финале участники соревнуются друг против друга, начиная с имеющего наименьшее число очков. Побеждает тот, кто больше коротких слов составил из одного длинного слова «Форматирование» (Приложение Б). За каждое слово, игрок получает 10 очков. Если по ходу игры игрок набирает 1000 очков и выигрывает финал, то выигрывает суперприз.
В конце игры для прошедшего все нелегкие этапы игры победителя настаёт его «Звёздный час» —  можно сказать слова благодарности, пожелания, приветы и т.д. 
Приложение А
Ведомость оценки этапов игры
	I тур

	Участники конкурса

	Абраменко Максим
	Аксёнов Иван
	Скугарёва Ирина
	Кулакова Анастасия
	Маношкин Руслан
	Авдошкин Максим

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


	II тур

	Участники конкурса

	Аксёнов Иван
	Кулакова Анастасия
	Маношкин Руслан
	Авдошкин Максим

	
	
	
	


	III тур

	Участники конкурса

	Аксёнов Иван
	Кулакова Анастасия
	Маношкин Руслан

	
	
	


	III тур

	Участники конкурса

	Аксёнов Иван
	Маношкин Руслан

	
	


Победитель: Маношкин Руслан, гр. Э09, профессия «Сварщик».
Приложение Б
Перечень слов, которые можно составить из слова «Форматирование»
1. Форма
2. Формат

3. Мат

4. Ров

5. Вор

6. Рана

7. Нора

8. Ром

9. Мор

10. Рифма

11. Ритм

12. Мир

13. Тир

14. Матирование

15. Тиран

16. Аромат

17. Мирт

18. Вар

19. Вата

20. Ремонт

21. Фирма

22. Мент

23. Рама

24. Мера

25. Мена

26. Нота

27. Норма

28. Минор
29. Формование

30. Ферма

31. Мина

32. Море

33. Товар

34. Ар

35. Ара

36. Варан

37. Фара

38. Фора

39. Риф

40. Финт

 и т.д.
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