
Государственное казенное общеобразовательное учреждение
«Плоскошская школа – интернат»





Конкурсная программа к 1 апреля
«Час потехи»





Балуева Н.В.
Старший воспитатель








2016 год
Цель: знакомство с  новыми конкурсами для последующего их применения в моменты отдыха.
Задачи: развивать мыслительную деятельность, внимание, устную речь, память;
Содействовать сплочению детского коллектива.

1Задание.
Ведущий предлагает разделиться на 2 команды: веселушек и хохотушек!
Развеселите свои буквы. У кого веселая буква «А» - тот в команде «Веселушек», у  кого веселая буква «О» - тот в команде «Хохотушек». 

2Задание.  Игра – активатор «Друг к дружке».
Сейчас вы будете играть в одну очень интересную игру, во время которой все нужно делать очень-очень быстро. Встать нужно в два круга: внутренний и внешний.
Выберите себе партнера из другой команды и быстро пожмите ему руку.
А теперь я буду вам говорить, какими частями тела вам нужно будет очень быстро “поздороваться” друг с другом. А когда я скажу: “Друг к дружке!”, вы должны будете поменять партнера.
- Правая рука к правой руке!
- Нос к носу!
- Спина к спине!
- Друг к дружке!
- Бедро к бедру!
- Ухо к уху!
- Пятка к пятке!
- Друг к дружке!
- Носок к носку!
- Живот к животу!
- Лоб ко лбу!
- Друг к дружке!
- Бок к боку!
- Колено к колену!
- Мизинец к мизинцу!
- Друг к дружке!
- Затылок к затылку!
- Локоть к локтю!
- Кулак к кулаку!
Все. Спасибо. Садитесь!
3 Задание. Коллективное, вы все вместе должны изобразить:
· очередь, стоящую в зубной кабинет;
· очередь, стоящую в салон красоты;
· очередь, стоящую в столовую;
· очередь, стоящую в телефонную будку.
Индивидуальное: каждый вытаскивает карточку, на которой написано задание, что нужно изобразить (по 3):
· грустный поросенок;
· влюбленный продавец цветов;
· загадочная Баба-яга;
· удивленный кот;
· горячая лампочка;
· веселая корова.
4Задание. Изобразите человека:
· который только что хорошо пообедал;
· у которого жмут ботинки;
· у которого болит спина;
· который оказался ночью в лесу;
5 Задание. Слепой художник. 
Здесь вы можете проявить свои таланты художника. Задание выполнять  по очереди, я буду называть, что рисовать, в итоге у вас должен будет получиться сказочный герой, а какой узнаете потом. Маленькая подсказка – этого сказочного героя знает каждый ребенок.
Порядок рисования: туловище, щечки, левый глаз, рот, правый глаз, уши, кудрявый чубчик, нос, веснушки, голова. (Колобок)
6 Задание. Конек – горбунок.
По названию ясно, что каждому участнику команды придется изображать Конька – горбунка из сказки Ершова. Для этого вам потребуется лишь волшебный мячик. Участник сгибается в поясе, берет мяч и кладет его к себе на спину.  Чтобы мяч не упал во время движения, его необходимо поддерживать руками, оставаясь при этом в полусогнутом состоянии. Вам необходимо добежать до препятствия (стула), обежать его вокруг и вернуться на место.
7 Задание. Чёрный ящик. 
В чёрном ящике лежит то, что индейцы майя называли чикле.
Они делали это из тягучего вкусного сока дерева сапподила. Одни это очень любят, а другие – терпеть не могут. А в Сингапуре продажа этого даже запрещена, и это отпускается только по рецепту врача.
В конце XIX века один американский коммерсант Вильям Ригли провёл рекламную акцию. Он давал это бесплатно при покупке мыла и муки. И вскоре, это стало популярней, чем основной продукт. С тех пор коммерсант перешёл на производство только этого.
Вопрос: Что в чёрном ящике? (Жевательная резинка)
8 Задание . Супер - блиц
Участники каждой команды отвечают на вопросы по очереди 
На вопросы отвечает представители первой команды.
1. Какой мультипликационный герой говорит: “Ребята, давайте жить дружно”? (Кот Леопольд)
2. У кого есть шапка без головы, нога без сапога? (Гриб)
3. На сколько частей разделён отрезок, если на нём три точки? (4 части)
4. Какого цвета козлик, живший у бабушки? (Серенький)
5. Сколько штук в дюжине? (12)
6. Назовите столицу Бразилии. (Бразилиа)
7. Чем кончается всё? (Ё)
8. Кто спит головой вниз? (Летучая мышь)
9. Пингвин – птица или зверь? (Птица)
10. Место, куда попал думающий индюк? (Суп)
11. Двуногое жилище Бабы-яги. (Избушка)
12. Кто придумал Карлсона? (Астрид Лингрен)
13. На каком языке говорят в Лондоне? (Английский)
14. 9 x 8. (72)
А теперь на вопросы отвечают представители другой команды.
1. Назовите столицу Сингапура. (Сингапур)
2. Какое лекарство принял кот Леопольд, чтобы стать злым. (Озверин)
3. Чёртова дюжина – это сколько? (13)
4. Как называется деревня, куда приехал дядя Фёдор с Матроскиным? (Простоквашино)
5. Кто из сказочных героев летал в ступе? (Баба-яга)
6. Лучший друг крокодила Гены. (Чебурашка)
7. Какое зодиакальное созвездие начинает календарный год? (Козерог)
8. Какое сейчас тысячелетие на дворе? (Третье тысячелетие)
9. Кто автор сказки про Чипполино? (Дж. Родари)
10. Какой рукой лучше мешать чай? (ложкой)
11. 35 июля – это когда? (4 августа)
12. Когда температура тела воробья ниже: летом или зимой? (Одинаковая)
13. Сколько ног у паука? (Восемь ног)
14. Кто такая Матильда в мультфильме о Малыше и Карлсоне? (Кошка)
9 Задание.  Игра «Колобок»
Если вы помните, в сказке, Колобок ловко обошел Зайца, Волка и Медведя, но угодил в пасть к Лисе. В той эстафете первых трех зверей заменят кегли, а последнего ведро. Каждый участник это сказочник, который будет катить свой «колобок» (мяч) между кеглями. Подведя мяч к ведру, участнику необходимо забросить мяч в ведро без помощи рук, т. е. отправить «колобка» в рот к  «лисе». После того, как мяч окажется в ведре, участник его вынимает руками и быстро бежит к следующему игроку, чтобы тот «рассказал свою сказку».

10 Задание. Загадки с подвохом.

1)На что похожа половина яблока? 
Ответ: На вторую половину.
2) Летели 3 страуса. Одного убил охотник. Сколько страусов осталось?
Ответ: страусы не летают.
3) Можно ли перекинуть через дом огурец соленый?
Ответ: нет, огурец с Аленой.
4) На какое дерево во время дождя садится ворона?
Ответ: на мокрое.
5) Люди придумали предмет, с помощью которого можно проходить сквозь стены. Что это?
Ответ: дверь.
6) На столе лежат: циркуль, линейка, карандаш и ластик. На листе бумаги нужно начертить окружность. С чего начать?
Ответ: надо достать лист бумаги.

 Подведение итогов мероприятия. Награждение победителей.
