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В докладе предлагается оригинальный метод описания сцен трехмерной визуализации. Главная цель и особенность метода – высокая скорость, с которой можно получать визуализацию результатов различных вычислений.
Пользователь описывает трехмерную сцену для визуализации как набор объектов. Объекты задаются своими данными (например, координатами) и свойствами отображения, такими как цвет и прозрачность.

Описание формируется на специальном языке, среди свойств которого: возможность задавать строковые значения и массивы, загружать внешние файлы и выполнять подпрограммы. 

Это описание поступает на вход специальной программе, которая интерпретирует его и предоставляет различные интерфейсы для запросов к сцене. Далее запускается программа визуализации. Она посредством запросов выясняет содержание сцены и отображает его.

Такой подход позволяет варьировать язык описания сцены, программу-интерпретатор, протоколы взаимодействия, и программы визуализации. 
Информация по реализации метода размещается на сайте: view.lact.ru.

Работа выполнена при финансовой поддержке программы XXX.
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